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Login pa tablet/Telefon:

1. Forbind til Wi-Fi: ########
2. Kodeord: #######

3. Aben din brower

4. Skriv ### ### ## ### ind i
addresse feeltet og klik pa

pilen i hgjre hjgrne af tasteturet.
5. Sa er du klar!




Styring af maltavle

Fodbold Styring til: S@S Maltavle  NA% b Skaarmstyring

Nyt kamp Maltavie

00:00

Start tiden

Indstil tiden
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Dette er brugerfladen pa din tablet
eller telefon.

Brug helst din tablet/telefon i
landscape mode for bedst bruger-
venlighed.
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Q H Fodbold Styring til: S@S Maltavle NA% ' Skaermstyring
Mal styrin
al styring T T

Sadan tildeler du mal til det
scorende hold.

00 00 Man kan ogsa treekke dem fra

igen, hvis det er ngdvendigt.

Start tiden

Indstil tiden

Plus(+) til at give et mal

Minus(-) til at treskke et mal fra

Figur 1.1
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styri ng af tid Fodbold Styring til: S@S Maltavle  NA% I bkzermst)nng

Nyt kamp Reklamer Maltavie

Her kan man starte og stoppe tid-
0 O en med et enkelt klik.

Man kan ogsa indstille tiden sa
man starter fra f.eks. 45:00 minut-
+ + ter ved at klikke pa “Indstil tiden” |
bunden af det rgd-markerede om-
rade. Dette vil abne et nyt interface
Indstil tiden som kan ses inde i den granne
boks pa figur 2.2 pa naeste side.

Start tiden

“Indstil tiden" abner et nyt
interface med flere muligheder

Figur 2.1
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Fodbold Styring til: S@S Maltavle NA% ] Skaermstyring
Nyt kamp Reklamer | Maltavie

De nye muligheder giver adgang
til at indstille tiden efter behov.
00 00 Det kunne veere til anden halvleg

eller hvis der er overtid til fodbold

kampen.
Indtast den @nskede tid X
0 O . 0 0 Nulstil Fgrst indtaster man den gnskede
.. * .. Tiden tid med plus(+) og minus(-) knap-
Indstil perne. Derefter klikker man pa

Uit “Indstil Tiden” for at opdatere

den gnskede tid pa maltavlen.
Opdater den enskede tid § Nulstil tiden til Hvis tiden skal nulstilles kan man

Minus(-) treekker tid fra ti maltavien o klikke pa “Nulstil Tiden”.

Plus(+) lzzgger tid til

Figur 2.2
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H Fodbold Styring til: S@S Maltavie NAS [ » Skaermstyring
Styring af LOGO

Nyt kamp Reklamer Maltavie

Som standard er “H” logo for
hjemmeholdet og “G” er logo for
00 00 udeholdet.

Disse Logoer kan aendres ved at
klikke pa dem, og dermed abne et
i i nyt interface.

Det kan ses i den grgnne boks pa

Start tiden Figur 3.2 pa neeste side.

Indstil tiden

Herindstilles LOGO'er til hjemme og ude holdet.

Klik pa et LOGO for at veslge et nyt.

Figur 3.1
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Styring af LOGO

Vaelg logo til hjiemmeholdet

Her kan det foretrukne logo veelg-
es, og det vil automatisk blive
opdateret pa brugerfladen og
maltavlen.

sty IRNSEW
P oD [0 BReE o MO gn

Sy
- Hvert enkelt LOGO kan veelges med et enkelt klik l

Figur 3.2
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Fodbold Styring til: @S Maltavle MNA% Skaarmstyring
Nyt kamp Reklamer] Maltavie
- Her veelges hvad der skal vises pa
skeermen. Enten Reklamer eller
I Maltavle kan vises.

00:00

En hvid ring vises pa brugerfladen
om den valgte funktionalitet.

Start tiden Hvis der ikke har veeret aktivitet pa
maltavlen i 10 minutter skifter den

Indstil tiden )
selv til reklamer.

Veelg om der skal vises reklamer eller maitavie

Figur 4.1



eoo00
eo000
0000
0000
0000
0000
sscee
eeeee DANISH DISPLAY SOLUTION

Maltavle Guide

] Fodbold Styring til: S@S Maltavlie  NA% b Skaermstyring
Styrl ng af ka m p Nyt kamp [ Reklamer | Maltavie

Her kan man finde de kampe som
er tilgeengelige pa DBU.

00 . 00 Der bliver abnet et nyt interface

som vises i den grgnne boks pa
Figur 5.2 pa naeste side.

Start tiden

Indstil tiden

Klik her for at finde en officiel DBU kamp

Figur 5.1



Styring af kamp
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Veelg kamp

- =)
Manca 2ei0e OKS mlg i k%’/ Dalum IF A Her klikker man fgrst p& den gnsk-
Jysk-Fynsk - U11 Drenge (2008) - Fynsk pulje Pulie 1 - Fyn ede ka m p, Og del’efter kl | kker ma n

pa start i hgjre side.
Mandag 26/08 Vonsild FK

Kl. 18:45

lag 28/08
3:30

Onsdag 28/08

K1_18:30

Klik pa din enskede kamp og tryk start

Figur 5.2



